Edwins Rahmen
Ein Tutorial fur Photoshop

Ich habe flr den Rahmen dieses Bild hier als Beispiel-Opfer genommen.

Wenn Du Dein Bild soweit bearbeitet und auf die finale Grofke gebracht hast,
gehst Du in der Menueleiste auf "Bild" und wahlst “Duplizieren...”.

Im duplizierten Bild gehst Du nun auf “Bild* und wéahlst “Arbeitsflache...”.

In meinem Beispiel mochte ich das Bild um 2cm rundum beschneiden. Also
ziehe ich in den Feldern Breite und Hohe jeweils 2cm ab und dricke "OK".
Den Warnhinweis danach einfach mit “Fortfahren bestatigen.
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Aktuelle Crabe; 5,49 ME [T]

Breite: 42,33 em
Highe: 28,22 cm Abbrechen
Neue Grolle: 4,86 MB
Breie: (40,33 fentimeter ¢
Highe: 26,22 Zentimeter ©
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Jetzt auf “Auswahl” gehen und “Alles Auswahlen® anklicken. Danach auf
“Bearbeiten” klicken und “Kopieren" wahlen. Jetzt springst Du zurtck in das
ursprungliche Bild und klickst dort in der Menueleiste auf “Bearbeiten” und
wahlst “Einflgen®”.

Im Ebenenfester sollte es nun so aussehen:
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T Hintergrund

Im Ebenenfester klickst Du nun die Ebene "Hintergrund® an. Danach in der
Menueleiste auf “Filter” klicken, "Weichzeichnungsfilter® wahlen und dann auf
“Gaullscher Weichzeichner..." klicken.
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Flr Smartfilter konvertieren

Adaptive Weitwinkelkorrektur... “C{3¥A

Camera Raw-Filter... {3 A
Objektivkorrektur... ¥R
Verflissigen... i 44
Fluchtpunkt... TEV

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergroberungshilter
Verzerrungsfilter
Videofilter
Weichzeichnergalerie

Weichzeichnunagsfilter

Sonstige Filter
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Bewegungsunschirfe...
Box-Weichzeichnung...
Durchschnitt berechnen
Form weichzeichnen...
Nik Collection [ 3 CauBscher Weichzeichner.
Matter machen...
Objektivunschirfe...
Radialer Weichzeichner...
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Starker weichzeichnen
Weichzeichnen

Nun sollte sich dieses Fenster offnen:
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Hier stellst Du nun einen Wert fiir die weichgezeichneten Rander nach Deinem
Geschmack ein. In meinem Beispiel hat mir 14 als Wert recht gut gefallen.

Jetzt wahlst Du im Ebenenfenster “Ebene 1* an.
In der Menueleiste klickst Du nun auf "Bearbeiten” und wahlst “Kontur fullen...".
Danach offnet sich dieses Fenster hier:

Kontur fulien

Kontur fillen :' oK
Breite: | 1 Px
— Abbrechen
Farbe:
Position
Innen  [*) Mitte Aullen
Mischmodus

Modus: | Normal

Deckkraft | 100 %

Transparente Bereiche schitzen
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Bei “Breite” gibst Du 1 Px ein, bei “Farbe” wahlst Du nun eine Farbe die zu Deinem
Bild passt. Ich habe hier nur zur Veranschaulichung eine auffallige Farbe genommen.
Eine dezentere Wahl ware meiner Meinung nach besser, aber jeder so wie er mochte.
Bei “Position* wahlst Du nun “Mitte”. Den Rest kannst Du so lassen und

klickst auf das OK-Feld.

Im Ebenenfenster klickst Du mit der rechten Maustaste auf “Ebene 1" und wahlst
“Fulloptionen” an.

Folloptionen...

Pixel auswahlen

Keirne Minmturén
+ Kleine Miniaturen
MittelgroBe Minlaturen

Crofe Miniaturen

Minlaturen auf Ebenenbegrenzungen zuschneiden
 Miniaturen auf D{:-kun‘ltl‘l'lb-cgr\q AZUAGER ruichneiden

® Keine Farbe
B Rot
Drange
Celb
| Griin
B EBlau
B violett
Crau

Danch offnet sich dieses Fenster:
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Mischoptianen: Stand Filllmethode: = Multiplizieren S | Abbrechen
Abgeflachne Kante und Relie Deckkraft: 3 "
Koerar s Meuer Stl...
Winkel: 135 * |+ Globales Licht versenden
Seruktur - > * i ¥ Yarschau
Konkur Abstand: "~ 03 % |
Schaten Alch innen 1 ol
: Ubertitien: 0%
Sehein nach innen = .
CrisBa: 3 18 P
Clanz
Farbaberiagerung Cualitit
Verlastisberlagerung Konkur: Glatzen
Masteriberlagerung
i mach aaken Rautchen: 1] ]
+ sehlagschanen | Ebene spart Schlagschatten aus
Als Standardeinsteliung festlegen Auf Standardeinstellung Turicksetzen

Bei “Winkel” stellst Du nun den Winkel ein in dem der Schlagschatten fallen soll.

In meinem Beispiel sind es 135 Grad.

Bei “Abstand” wird, wie der Name schon sagt, der Abstand des Schlagschattens
angegeben. Flr mein Bild hat mir 24 Px am besten gefallen.

Bei "Grolte” wird die Grolte des Schattens eingestellt. Hier 18 Px.

Die restlichen Einstellungen kénnen so belassen werden. Experimentiere ruhig mit
den Einstellungen. Du siehst ja in Echtzeit das Ergebnis und kannst die Parameter
so einstellen wie es Dir gefallt.

Jetzt in der Menueleiste noch "Ebene” anwahlen und
“Auf Hintergrundebene reduzieren® klicken und zum Schluss noch abspeichern.

Geschafft!!!!

Bei mir sient das Ergebnis so aus:
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Viel Spass beim Nacharbeiten.

Ed.

P.S.: es gibt sicherlich elegantere Wege diesen Rahmen zu erstellen.
Ich habe es absichtlich so einfach wie méglich gehalten um auch
Photoshop-Anfangern die Moglichkeit zu geben dieses Tutorial nachzuarbeiten.



