Edwins Drama mit dem Himmel
ein Tutorial fur Photoshop

Wie oft hat man ein tolles Landschaftsbild geschossen und sieht dann zu Hause dass
der Himmel so gar nicht aussieht wie man ihn gesehen hast. Es fehlen der Kontrast
und die Zeichnung in den Wolken. Um Abhilfe zu schaffen habe ich dieses kleine und
einfache Tutorial geschrieben. Legen wir los.

Hier ist mein Ausgangsbild:

Sieht schon ganz okay aus, geht aber viel besser!!!

Wenn Dein Bild geladen ist, klickst Du mit der rechten Maustaste auf die
Ebene “Hintergrund” im Ebenenfenster und wahlst “Ebene duplizieren* und bestatigst
mit einem Klick auf das OK Feld.
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Jetzt wahlst Du die entstandene Ebene ,"Hintergrund Kopie" an (Mausklick auf die Ebene)
und wahlst in der Menueleiste “Bild" + “Korekturen® + “Schwarzweil".
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Es offnet sich dieses Fenster hier:
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Unter "Vorgaben” wahlst Du nun “Rotfilter mit hohem Kontrast®™ und bestatigst mit
einem Klick aufs OK-Feld.

Nun klickst Du im Ebenenfenster auf das Auge bei Deiner Ebene “Hintergrund®.
Somit ist die Ebene erst mal unsichtbar und Du kannst im nachsten Schritt einfacher
Arbeiten, weil Du besser siehst was Du gleich machst.
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Jetzt wahlist Du in der Werkzeugleiste links das Werkzeug mit dem schonen Namen
“Radiergummi-Werkzeug*:

Stell sicher das Du noch in der Ebene "Hintergrund-Kopie" bist und radiere jetzt alles
bis auf den Himmel weg. Wenn Du im Bild die rechte Maustaste klickst, kannst Du vom
Radiergummi-Werkzeug die GrolRe und Harte Deines Radierers anpassen.

Nun aktivierst Du die Hintergrundebene wieder indem Du das "Auge” der Ebene
einschaltest:
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Jetzt klickst Du auf das Mischmodusfeld (siehe Pfeil) und wahlst "Luminanz”.
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Wenn Dir der Himmel nun etwas zu Ubertrieben ausgefallen ist, kannst Du mit
“Flache” den Effekt abmildern (siehe Pfeil).
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Und das wars auch schon, Du bist FERTIG!!!
Hier noch mal die originale und die bearbeitete Version zum Vergleich:
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Viel Spass beim Nacharbeiten.
Ed.



